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	Wortarten - Bingo
	Anleitung




Gruppengrösse: Plenum (3 – …)

Material: Stift, Notizheft, Wortspeicher (nächste Seite), Pronomenliste

Vorbereitung: Die SchülerInnen zeichnen eine Tabelle mit 4 x 4 Feldern in ihr Notizheft. Aus vorgegebenen Wörtern (Wortspeicher) wählen sie 16 aus und schreiben jedes Wort in je ein Feld. 

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Tipp: Den SchülerInnen soll die Pronomenliste zur Verfügung stehen, damit sie die Pronomen erkennen können.

Schnelle Variante: Danach nennt die LP eine Wortart und die SuS streichen alle Wörter dieser Wortart in den Gittern durch und schreiben die Abkürzung der Wortart (N, V, A, P, Pro) auf (dient zur späteren Kontrolle). Wenn ein/e SuS eine Viererreihe von Treffern hat (waagrecht, senkrecht, diagonal), hat er/sie Bingo und soll laut "Bingo" rufen.
 Bei dieser Variante ist das Spiel nach spätestens 4 Wortarten zu Ende.

Langsame und spannendere Variante: Die SuS dürfen jeweils nur ein Wort der genannten Wortart streichen. Auch hier sollen sie die Abkürzung der Wortart aufschreiben.
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	Wortarten – Bingo Wortspeicher
	Wortspeicher




GLITZERN		STERN		DEM		BEI		HOPPLA			WEIL	HÄUFIG		
GRÜN		DASS		AUF		BEMERKT	
 	HIER	NEBEN		MEINS		VERZIEHREN
VIERZEHN	SCHREIEN	EINEM		FLUCH
 	LIEF			GLÜCKLICH		DENN		WEG
 REIFE		WERDEN	DESSEN		SCHLAU



	[image: http://www.niekao-handel.de/out/fck_pictures/Deutsch%20Icon.jpg]
	Wortarten – Stadt-Land-Fluss
	Anleitung




Gruppengrösse: 3-5 SchülerInnen
Material: Stift, Notizheft, Stoppuhr
Vorbereitung: Zeichnet eine offene Tabelle (nur oberste Zeile abtrennen und Spalten) mit 7 Spalten in euer Notizheft. 
	Buchstabe
	Nomen
	Verb
	Adjektiv
	Pronomen
	Partikel
	Punkte

	
	
	
	
	
	
	




Variante: Das Spiel kann mit weniger Wortarten (z.B. ohne Pronomen oder Partikel) gespielt werden oder es kann noch eine eigene Kategorie erfunden werden (z.B. Marke).

Regel: Es dürfen nur schultaugliche Wörter verwendet werden.

Spielablauf: Jemand beginnt das ABC… in seinem Kopf durchzudenken. Die Person, die links neben ihm/ihr sitzt, sagt zu einem beliebigen Zeitpunkt "Stopp!". Der Buchstabe, der gerade gedacht wurde, wird als Anfangsbuchstabe genommen.
Tipp: Anstelle der Buchstabe X, Y oder Z kann A, B oder C genommen werden.

Auf Kommando suchen alle SpielerInnen zu jeder Wortart einen Begriff. Alle Teilnehmer haben jetzt 2 Minuten Zeit, zu jeder Wortart ein Wort zu finden. Falls jemand vorher bei allen Wortarten ein Wort gefunden hat, ruft er/sie "Stopp!" und alle müssen ihren Stift ablegen.

Punkteverteilung: 
Nun werden die Lösungen verglichen.
· 5 Punkte: Niemand hat ein Wort in dieser Kategorie 
· 2 Punkte: Niemand hat das gleiche Wort bei dieser Kategorie
· 1 Punkt: Jemand oder mehrere andere Personen haben das gleiche Wort in dieser Kategorie

Falls ihr bei einem Wort nicht sicher seid, ob es existiert, schaut im Duden nach.
Schreibt bei der Spalte "Punkte" nun die Totalpunktzahl bei diesem Buchstaben ein.

Nun denkt sich das Kind das ABC… im Kopf durch, das in der letzten Runde „Stopp!“ gesagt hat…


	[image: http://www.niekao-handel.de/out/fck_pictures/Deutsch%20Icon.jpg]
	Wortarten – KAO-Spiel
	Anleitung




Gruppengrösse: 3-4 SchülerInnen

Material: Spielfiguren, Spielbrett «KAO» (auf der nächsten Seite), Buchstaben-Würfel, Wortarten-Würfel

Start: Beginnen darf der Spieler/die Spielerin mit dem roten Spielfeld. Danach ist der grüne, dann der gelbe und zum Schluss der blaue Spieler an der Reihe.
[image: Ein Bild, das drinnen, weiß enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
Spielablauf:
Der «rote» Spieler/ die «rote» Spielerin wählt einen Buchstaben-Würfel aus und würfelt. Dieser Buchstabe steht für den Anfangsbuchstaben…
[image: Ein Bild, das Porzellan enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]Dann würfelt er / sie mit dem Wortarten-Würfel.
Sobald der Würfel gefallen ist, müssen ALLE so schnell wie möglich ein entsprechendes Wort (Anfangsbuchstabe und Wortart) sagen.

Beispiel:  
Buchstabenwürfel  f
Wortartenwürfel  Verb
 fangen / fischen / finden / faulenzen…

Wer als erster/erste eine richtige Antwort sagt, darf ein Feld weiter.

Danach ist der grüne Spieler mit Würfeln an der Reihe…

Ende: Gewonnen hat das Kind, welches als erstes bei der Krone ankommt und somit zum KAO-König wird!





KAO-Spiel
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	Wortarten – Schnipp Schnapp
(schwierige Variante)
	Anleitung




Gruppengrösse: 2-3 SchülerInnen

Material: Karten Schnipp Schnapp (nächste Seiten), Lösungsblatt

Spielablauf:
Die Karten werden gleichmässig unter den Kindern verteilt. 
Alle haben ihren Kartenstapel verdeckt vor sich auf dem Tisch. Auf das Kommando „Schnipp!“ decken alle ihre oberste Karte auf und legen sie aufgedeckt vor sich ab; fortlaufend jeweils auf einen Stapel. Wer entdeckt, dass die sichtbaren Karten von derselben Wortart sind, ruft laut: „Schnapp!“ und dieser Spieler / diese Spielerin darf alle aufgedeckten Karten auf seinen/ihren verdeckten Stapel legen.
 Wer schafft es, zuerst alle Karten zu ergattern?

Tipp: Falls das Spiel in einer Dreiergruppe gespielt wird, soll «Schnapp» schon zählen, wenn zwei Kinder die gleiche Wortart haben.


	DER
	HASE
	IST

	EIN
	VERBREITETES
	TIER

	WIR
	FINDEN
	IHN

	AUF
	FELDERN
	WIESEN

	UND
	IN
	WÄLDERN

	AUSGEWACHSENE
	FELDHASEN
	WERDEN

	ETWA
	SIEBZIG
	ZENTIMETER

	LANG
	DER
	KLEINE

	KOPF
	HAT
	AN

	DER
	SCHNAUZE
	TASTHAARE

	AUF
	DEN
	WIESEN

	FRISST
	ER
	WILDE

	KRÄUTER
	ZWISCHENDURCH
	ERHEBT

	ER
	SICH
	AUF

	DIE
	HINTERBEINE
	STELLT

	DIE
	OHRMUSCHELN
	AUF

	UND
	WITTERT
	MIT

	DER
	NASE
	OB

	KEIN
	FEIND
	NAHT
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	Wortarten – Schnipp Schnapp
Lösungsblatt
	Lösung




DER HASE IST EIN VERBREITETES TIER. WIR FINDEN IHN AUF FELDERN, WIESEN UND IN WÄLDERN. AUSGEWACHSENE FELD-HASEN WERDEN ETWA SIEBZIG ZENTIMETER LANG. DER KLEINE KOPF HAT AN DER SCHNAUZE TASTHAARE. AUF DEN WIESEN FRISST ER WILDE KRÄUTER. ZWISCHENDURCH ER-HEBT ER SICH AUF DIE HINTERBEINE, STELLT DIE OHRMUSCHELN AUF UND WITTERT MIT DER NASE, OB KEIN FEIND NAHT.

braun= Nomen	orange = Pronomen
blau = Verb	grün = Partikel
gelb = Adjektiv

	DER
	HASE
	IST

	EIN
	VERBREITETES
	TIER

	WIR
	FINDEN
	IHN

	AUF
	FELDERN
	WIESEN

	UND
	IN
	WÄLDERN

	AUSGEWACHSENE
	FELDHASEN
	WERDEN

	ETWA
	SIEBZIG
	ZENTIMETER

	LANG
	DER
	KLEINE

	KOPF
	HAT
	AN

	DER
	SCHNAUZE
	TASTHAARE

	AUF
	DEN
	WIESEN

	FRISST
	ER
	WILDE

	KRÄUTER
	ZWISCHENDURCH
	ERHEBT

	ER
	SICH
	AUF

	DIE
	HINTERBEINE
	STELLT

	DIE
	OHRMUSCHELN
	AUF

	UND
	WITTERT
	MIT

	DER
	NASE
	OB

	KEIN
	FEIND
	NAHT
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	Wortarten – Flinke Hand
(schwierige Variante)
	Anleitung





Gruppengrösse: 2 (je zwei Farben) oder 4 (je eine Farbe) SchülerInnen

Material: Karten Flinke Hand (nächste Seiten), Lösungsblatt

Spielablauf:
Die Wortarten (Karten, schwarz) werden oben am Tisch hingelegt.

	Nomen
	Verb
	Adjektiv
	Pronomen
	Partikel



Die restlichen Karten (Wörter) werden nach Farben unter den Kindern verteilt. So kann man später zurückverfolgen, wer welche Karte (Wort) gelegt hat. 

Auf Kommando geht es los. Die SpielerInnen versuchen nun ihre Karten (Wörter) der richtigen Wortart möglichst schnell zuzuordnen. 
Wer schafft es zuerst, seine Karten (Wörter) richtig abzulegen?
Jedes richtig gelegte Wort gibt einen Punkt. Falsch gelegte Wörter geben zwei Punkte Abzug!
[bookmark: _GoBack]

	Nomen
	Verb
	Adjektiv

	Pronomen
	Partikel
	

	DER
	GRASFROSCH
	LEBT

	IN
	WÄLDERN
	AUF

	WIESEN
	UND
	IN

	GÄRTEN
	SEINE
	BRAUNE

	SCHLEIM-BEDECKTE
	HAUT
	SCHÜTZT

	IHN
	NICHT
	VOR

	DEM
	AUSTROCKNEN
	DESHALB

	VERBIRGT
	ER
	SICH

	WÄHREND
	DES
	TAGES

	IN
	DER
	DÄMMERUNG

	KOMMT
	ER
	HERVOR

	UM
	INSEKTEN
	UND

	SCHNECKEN
	ZU
	ERBEUTEN

	INSEKTEN
	FÄNGT
	DER

	FROSCH
	IM
	SPRUNG

	ZUM
	ERGREIFEN
	DIENT
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	Wortarten – Flinke Hand
Lösungsblatt
	Lösung




DER GRASFROSCH LEBT IN WÄLDERN, AUF WIESEN UND IN GÄRTEN. SEINE BRAUNE, SCHLEIMBEDECKTE HAUT SCHÜTZT IHN NICHT VOR DEM AUSTROCKNEN, DESHALB VERBIRGT ER SICH WÄHREND DES TAGES. IN DER DÄMMERUNG KOMMT ER HERVOR, UM INSEKTEN UND SCHNECKEN ZU ERBEUTEN. INSEKTEN FÄNGT DER FROSCH IM SPRUNG. ZUM ERGREIFEN DIENT… 

braun= Nomen	orange = Pronomen
blau = Verb	grün = Partikel
gelb = Adjektiv

IM und ZUM können Pronomen oder Partikel sein.

	DER
	GRASFROSCH
	LEBT

	IN
	WÄLDERN
	AUF

	WIESEN
	UND
	IN

	GÄRTEN
	SEINE
	BRAUNE

	SCHLEIMBEDECKTE
	HAUT
	SCHÜTZT

	IHN
	NICHT
	VOR

	DEM
	AUSTROCKNEN
	DESHALB

	VERBIRGT
	ER
	SICH

	WÄHREND
	DES
	TAGES

	IN
	DER
	DÄMMERUNG

	KOMMT
	ER
	HERVOR

	UM
	INSEKTEN
	UND

	SCHNECKEN
	ZU
	ERBEUTEN

	INSEKTEN
	FÄNGT
	DER

	FROSCH
	I
	M
	SPRUNG

	Z
	UM
	ERGREIFEN
	DIENT
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