PIH®

Kurs: Digitale Bildung im Fantasie- und Rollenspiel

Auftrag
Entscheide dich fiir ein Thema der digitalen Transformation oder Digitalisierung und entwickle
einen Freispielimpuls fir die Umsetzung mit der eigenen Klasse. Gehe am besten wie folgt vor:

1. Kurze Recherche zu Themen der digitalen Transformation / Digitalisierung

2. Entscheid fir ein Thema

3. Kurzen theoretischen Hintergrund in Stichpunkten verfassen (Wo ist genau die digitale
Transformation / Digitalisierung bei diesem Thema?)

4. In Stichpunkten eine Szene festhalten, wie die Idee mit den Kindern eingefiihrt werden
kann. (Welche Rolle spiele ich als Lehrperson?, Welche Rollen spielen die Kinder?, Wie
viele Kinder kdnnen mitspielen?, ...)

5. Halte in Stichpunkten fest, welche Materialien du bendtigst, um deinen Freispielimpuls
umzusetzen.

Unser Dorf- Erleben und Spielen inkl. aller digitalen Komponenten
Wo steckt die digitale Transformation im Freispielimpuls (Theoretischer Hintergrund)

e Digitale Verknilipfung trotz ortlicher Trennung

e Verstandnis der Vernetzung auf allen Ebenen

e Zusammenspiel von Schule- Gemeinde mit ICT- Abteilung- Verkauf- Werkhof- Bank-
Feuerwehr- etc.

e Kennenlernen von verschiedenen tools und Geraten und deren Verwendung erproben

Skript zur Einflhrung des Freispiels

e Orte und Arbeitsweise der einzelnen Orte live besichtigen (Werkhof, Feuerwehr, Bank,
Béackerei etc.)

e Schauplatze im Kindergarten herrichten

e Kinder helfen teilweise mit beim Einrichten und Erstellen von Material

o  Wir bespielen gemeinsam die Rollenspielpldtze. Problemstellungen oder Losungsansatze
werden durch LP als Impulse eingebracht

Material

e Bickerei: Salzteigbrote, Gipfeli, Torten etc. mit den Kindern herstellen, Verkaufsladen mit
Kasse, Tablet, Telefon, twint-Code, Kreditkarten

e Feuerwehr: Autos, Schlauche, Leiter, Bekleidung etc.

o Verkaufsgeschaft: Ladenlokal einrichten mit Verkaufsgegenstanden, online- Shop, Kasse,
twint-Moglichkeit, Einzelanfertigungen auf Bestellung (z.B. Schéggelimischungen,
beschriftete Gegenstdande, Geschenkkorbe...)

e Werkhof: Fahrzeuge, Gartengerate, Maschinen, Blumen, Werkzeugkiste etc.

e Handys, Laptops, PCs, Kopfhorer, Telefone zum Verteilen auf die Spielplatze
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